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® Sam dla siebie C++

kazdy programowaé moze _ poniedzialek, dnia 01.09. 2025 r.
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Pierwsze kroki w C++ nr 001/25

1 . Programowanie w jezyku C++.

Pierwsze zainteresowanie jezykiem C++ , ktore si¢ we mnie pojawito, to otworzenie kodu zapisanego
w sposob nastepujacy, cytat: OlOOOlOO 01111010 01101001 01100101 01101110
00100000 01100100 01101111 OllOOOlO 01110010 01111001 Pomyslatem sobie,
cotow ogole jest, co to znaczy" Tak mi taki zapis na komputerze sie otworzyl. Wiec bytem ciekawy
co to znaczy. Ale to nic innego, jak zapisane stowa — dzien dobry w jezyku C++. Tonic innego jak w
przetlumaczeniu z jezyka binarnego na jezyk ludzki jest informacja przekazujaca tres¢ — dzien dobry.

To sprawilo moje zainteresowanie. Jak to powstato? Wiec postanowitem si¢ zaglebi¢ w ten zapis. A
jest to — jak sie dowiedziatem - zapis binarny. Tak w ogdle, jak si¢ pozniej dowiedziatem, to wszystko
w komputerze jest zapisane w jezyku binarnym. Kazdy rozkaz dla procesora, kazde polecenie do
wykonania to tylko dwie cyfry — 0 i 1, ktore sg utozone w odpowiednim ciagu wg kolejnosci ustalonej.
Nastepnie procesor ten ciag powstaty z utworzonych ,,zer” i ,jedynek” odczytuje i wykonuje zadane
zadanie, tym sposobem realizuje program ktorego masa zapisywana jest w bitach, bajtach.

W zwiazku z powyzszym, doszedtem do wniosku, ze skoro to napisat cztowiek a komputer odczytat i
wykonal, to trudne nie bylo. Takim to wiasnie sposobem napisatem pierwszy program w jezyku C++.

Tylko zeby pierwszy program napisa¢, musiatem uzy¢ zintegrowanego srodowiska programistycznego
( IDE ). Jak pomys$latem tak tez zrobitem.

Oto mdj pierwszy program:
( W dniu dzisiejszym uzywam do napisania kodu: wxDev-C++)

/* program Dzien dobry na grupe fb - 02.08.2025r */

#i“se;iu( <jostream>
tinclude <conio.h>

using namespace std;
int main() {

cout << "Ciekawosci nigdy za dosc." <<endl;

getch ();
return 0;
Y
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Na monitorze wyswietli sig:
Ciekawosci nigdy zadosc.




Strona2z6

* I tak pojawily si¢ moje pierwsze kroki programowania w jezyku C++.
Pierwszy program napisatem sam.
Edytor uzyty to wxDev-C++

Oto mo6j pierwszy program:

Spogladajac na pierwszy w/w otworzony program, ktory w zasadzie nic nie robi oprocz wyswietlenia
tekstu na monitorze, postanowitem sam skomponowaé program ktory by chociaz co$ trochg zrobit. A
mianowicie - aby komputer przywitat si¢ ze mna.

Oto program — przywitanie.cpp

I* pierwszy program - przywitanieKompa.cpp */
#include <iostream>
#include <conio.h>
#include <string>
using namespace std;
int main() {
string imie;
cout << "Czesc. Jestem komputerem. A Ty kim jestes?" << ™n";
cout << "Dobrze by by®o zebys sie przedstawi®. Wiec przedstaw sie, podaj swoje imie" <<"\n";

cin >> imie;

cin.get ();
return 0;

Ponizej zrzut ekrany wyswietlajacy program i jego prace
Po wyswietleniu okna programu, komputer zwrécit sig do mnie tymi stowy, cytat:

Czesc. Jestem komputerem. A Ty kim jestes?
Dobrze by by3o zebys sie przedstawi®. Wiec przedstaw sie, podaj swoje imie

Moja odpowiedz to:
Czesc. Na imie mam — Imie

Po kliknieciu klawiszem ENTER — okno si¢ zamyka.
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Tak to wyglada mdj pierwszy program
A teraz co jest co? Czyli z jakich elementow skiada si¢ 6w w/w program.

1. To jest komentarz.

I* pierwszy program - przywitanieKompa.cpp */

2 . To sg biblioteki.

#include <iostream>

#include <conio.h>

#include <string>

3 . Deklaruje, ze uzywam nazw przestrzeni.
using namespace std;

4 . Funkcja

int main()

5. Nawias klamrowy tzw. was - otwierajacy dzialanie programu

{
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5. Zmienna
string imis:;
6 . Instrukcja programu
cout << "Czesc. Jestem komputerem. A Ty kim jestes?" << "\n";
cout << "Dobrze by by®o zebys sie przedstawi®. Wiec przedstaw sie, podaj swoje imie" << "\n";

cin >> imie;

cin.get ();
return 0;

7 . Klamra tzw was zamykajaca program

Opis w/w elementow programu.
Komentarz.

Komentarz stuzy do przedstawienia programu, wskazania co to jest za program, Jest jego wizytowka.
Niemniej komentarz jest rowniez notatka umieszczona wewnatrz programu opisujacg dany fragment
programu. Bowiem programy maja sporo linijek. Program to nie 10 linijek ale na przykiad wigcej niz
1000. Wiec dobrze by bylo co nieco opisaé co do czego i jakie ma dziafanie, lub zanotowac ze
podczas aktualizacji programu ten fragment mozna by zmieni¢. Komentarz mozna zapisa¢ w jednej
linijce, wtedy uzywamy takich znakéw // . lub w wigcej niz jednej linijce, wtedy uzywamy /*
komentarz */.

Biblioteki.

Biblioteki sa to zestawione funkcje, klasy, typy danych, i inne zasoby prekompilowane, potrzebne do
wykonania programu ktory zostat napisany.

W tym programie uzylem bibliotek wejscia i wyjscia — iostream, oraz conio.h — ktory stuzy do
powstrzymywania sie szybkiego zamykania programu, a takze biblioteka string — czyli
odpowiedzialna jest za wezytywanie ciggu znakow. O bibliotekach w pdZniejszym czasie opowiem

wiecej co sie dowiedziatem. Na razie mi to wystarczy.

Zeby dana biblioteka zostata wiaczona/dotgczona do programu ktory pisatem, koniecznie musiatem
zadeklarowaé dotacz biblioteke, czyli zapisaé #include.

Mianowicie aby biblioteka wejscia i wyjécia miata by¢ dofaczona, koniecznie zapisatem dyrektywe:
#include <iostream>

Tak samo zrobitem z innymi bibliotekami.

Uzywam nazw przestrzeni standardowych — using namespace std;

Tak. Gdy tworzylem powyzszy program, uzylem standardowej przestrzeni nazw — std. W tej

standardowej przestrzeni nazw, jak si¢ dowiedziatem znajduje si¢ migdzy innymi element cout i cin.
Dlatego tez zamiast pisania std::cout pisatem tylks cout, zamiast std::cin — tylko cin.
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* Bowiem, abym nie uzywat std:: komputerowi zadeklarowatem ze: using — uzywa, name — nazw, space
— przestrzeni std — standatdowych. Dostownie — using namespace std znaczy ze komputer ma uzywac
przestrzeni nagw standardowych w ktorej si¢ miesci cout i cin.

*»

Funkcja - int main ()

Funkcja — int main ( ) — w programie C++, jest funkcja gtéwna catego programu. Bowiem od
momentu ktérym jest punkt zadeklarowany tytutem — int main ( ) — rozpoczyna si¢ dziafanie programu
ktory zostal utworzony wg mysli programisty, miedzy innymi przeze mnie. Z tego co spostrzegtem
brak zapisu w/w punktu powoduje, ze wszystkie instrukcje, funkcje czy operacje ktére chce aby
zostaty wykonane przez komputer nie beda w ogéle wykonane.

Bowiem funkcja — int main ( ) — w programie C++, jest funkcja gléwna catego programu, to jest kod
programu ktory zostat zapisany wg mysli tworzacego program, czyli programisty ktorym w te chwile

jestem ja.

Giéwny program C++ to:

int main ()
{
}

Nawiasy klamrowe { i } — potocznie powiadajac ,,wasy”

Nawiasy klamrowe { i } — potocznie powiadajgc ,,wasy” stuza do informowania komputer w ktérym
miejscu jest poczatek kodu a w ktérym miejscu koniec kodu.

Ale to nie wszystko.

Bowiem po miedzy tymi nawiasami znajduja sie tez instrukcje ktore rowniez sg otwierane i zamykane
nawiasem klamrowym.

Nawiasy okragle ()

Nawiasy okragle ( ) — ktore sg zapisane w deklaracji funkcji tzn. kodu programu, informuja, ze funkcja
nic nie przyjmuje.

Punkt 5 i 6 opracowany w nastepnym temacie, tj. Drugie kroki w C++ nr 002/25.

Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastgpne opracowania celem nauki wlasnej ktorg kontynuujg, opieram na
lekturach takich jak:
1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porebski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Gregbosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
1 Internet

SRR

Potem nastgpny program.

Nastepnie nastepny i nastepny.
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