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" Sam dla siebie C++
kazdy programowaé moze poniedzialek, dnia 04.09. 2025 r.

*
»

Drugi krok w C++ nr 002/25

Funkcija gtéwna - tre$¢ funkcji oznaczona klamrami { i } — wasami w jezyki
e

Oto program — przywitanie.cpp

/* pierwszy program - przywitanieKompa.cpp */
#include <iostream>
#include <conio.h>
#include <string>
using namespace std;
int main() {
string imie;
cout << "Czesc. Jestem komputerem. A Ty kim jestes?" <<"\n";
cout << "Dobrze by by?o zebys sie przedstawi®. Wiec przedstaw sie, podaj swoje imie" << ™n";

cin >> imie;

cin.get ();
return 0;

W funkeji glownej — int main () — miesci si¢ zapisany termin:
,wstring imie” — czyli tzw. zmienna i nazwa zmiennej,
zmienna i warto$¢ zmiennej

Zmienna — jest to rezerwowanie komérki w pamigci RAM celem przechowania wartosci ktdra bedzie
pobierana w celu wykonania programu. Zmienna jest to pojemnik posiadajacy swoja nazwe, oraz
swoja nazwe i rodzaj. Innymi stowy, zmienna - to komérka w pamigci komputera ktora przechowuje
dane okreslonego typu. Wedlug powyzszego przyktadu, chcac poda¢ swoje imig musiatem uzy¢
zmiennej typu ,,string” o nazwie ,,imig”.

Tak wiec przed uzyciem zmiennej w programie, nalezy zmienng zadeklarowaé. Deklarowanie
zmiennej polega na podaniu jej najpierw typu a nastgpnie nazweg. Bowiem bez zadeklarowania
zmiennej, kompilator nie skompiluje programu. Deklarowanie zmiennej koficzy sig - 5 - Srednikiem.

Réwniez w jednej linijce programu mozna-zadeklarowaé duza ilos¢ zmiennych tego samego typu,
oddzielajac je tylko przecinkami. Na przyktad — zmienna intiger, zmienna liczbowa przechowujaca
liczby calkowite - int a, b, f, j, z, idt; . Do zmiennej powracatem kilka razy. Wigc wigcej o niej w

pozniejszych notatkach.
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* Typem powyzszej zmiennej jest — string, a nazwa imie.

Niemniej jednak, zmienne w jezyku C++ maja zdefiniowane typy, ktore okreslaja jakie dane moga
przechowywaé i fle pamieci zajmuja.

Powyzej przedstawiona zmienna to zmienna string ktora jest w zatgczonej bibliotece <string> i stuzy
do przechowywania tekstu.

cout

cout — jest to urzadzenie/obiekt wysylajacy dane na ekran. Czyli wyrazajac sig¢ prostocie rozumienia,
cout jest to instrument dokonujacy operacje wyjscia tekstu zapisanego w cudzystowie znajdujacego sig
miedzy operatorami <<.

Znak << jest to operator wyjscia.

Czyli, obiekt — cout - podejmuje si¢ wystania tekstu na ekran monitora wg instrukgji, a operator <<
ten tekst zawarty w instrukcji wyprowadza na ekran.

Instrukcje kofczymy znakiem - ; - rednik.
cin

cin — jest to urzadzenie/obiekt wprowadzajacy dane z klawiatury. Jest to standardowe wejsciowe
urzadzenie/obiekt zwigzany z klawiaturg umozliwiajacy wprowadzenie danych liczb lub tekstu prosto
z klawiatury i jest widoczne na ekranie monitora. Innymi stowy to co instruuj¢ instrukcja — cin — za
operatorem >> i zakoficzone - ; - $rednikiem, jest wprowadzane i prosto z klawiatury na ekran i
odczytuje z ekranu.

Znak >> jest operatorem wyjscia.
Definicje powyzej przedstawionych obiektow, maja swoje miejsce w bibliotece <iostream>
cin.get ();

Kompilator po skompilowaniu wy$wietla na ekranie okno programu. W niektorych $rodowiskach
nastepuje to tak szybko, ze nie jest mozliwe spostrzezenie wykonanego rezultatu, efektu
programowania ktére si¢ podjatem.

Stad tez:
cin.get ();

cin.get (); - powoduje ze przed zakoficzeniem dziatania program zatrzymuje sie i czeka na zamknigcie
programu nacis$nigciem klawisza na klawiaturze.

return 0;

return 0; - jest to instrukcja informujgca system operacyjny o prawidtowym wykonaniu programu.
Wartoé¢ zero sygnalizuje o sukcesie . Nie mniej, gdy podczas kompilowania zamiast zero 0 , pojawi
sie inna cyfra np.: 1 — oznacza to, ze podczas wykonania programu nastapit blad. Wowczas program
nie zostanie skompilowany. Wiec nalezy odszukaé blad i go naprawic.

W rzeczy samej, podstawowa struktura programu w jezyku C++ - trudna nie jest. Warto zauwazy¢€ ze
w jezyku C++ takie znaki jak - a, ¢ ¢, §, 1, Z, Z— nie istnieja.
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® Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wiasnej ktéra kontynuuje, opieram na
lekturach takich jak:
1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porgbski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Gregbosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
1 nternet
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