Stronal1z10

" Sam dla siebie C++
kazdy programowa¢ moze : niedziela, dnia 07.09. 2025 r.

&
»

Instrukcje w C++ nr 005/25

Instrukcie, sterujace, warunkowe, logiczne.

Co to jest instrukcja i do czego shuzy?

Tworzac programy w jezyku C++, tworze komendy ktorymi polecam dla komputera wykonanie
operacji opisanej w tej komendzie. Program ktory tworzg, sktada si¢ z nie jednej komendy lecz z
wiecej niz jedna. Jedna taka komenda, jest to polecenie wykonania dziatania wyrazonego wyrazeniem
zawartym w tej komendzie. W ten sposdb wyrazonym wyrazeniem instruuj¢ co komputer ma
wykonaé. Bowiem wyrazeniem przedstawiam sekwencj¢ operatorow i operandéw. Innymi stowy,
powstala komenda instruujgca wykonanie zadania dla komputera jest samodzielna, najmniejsza
jednostka wykonywalng programu w jezyku C++ i okresla sig terminem instrukeja. Kazda instrukcje

koncze postawionym na koncu komendy — $rednikiem ;

Operatory ktére uzywam do tworzenia programu wykazatlem w temacie poprzednim. Natomiast
operandy, sg to elementy wyrazenia podajace wiclko$¢ operacji reprezentowanej przez operatory.

Stad tez jak spostrzeglem, wystepuja miedzy innymi instrukcje warunkowe, logiczne, selekcji,
wyboru, itp. itd.

Jak wiadomo, zeby bylo co§ nazwane sterujacym, to to co$ musi wlasnie sterowa¢. Mianowicie musi
pozwoli¢ na kontrole przeptywu wykonania programu, umozliwi¢ na podjecie decyzji a takze
umozliwié powtarzanie operacji. Czyli, podaje warunek ktéry komputer musi spetni¢. Tym sposobem
powstaja typy instrukcji.

W zwiazku z powyzszym jak rozumiem sa to instrukeje warunkowe do ktorych nalezy:
instrukcja if

zapis instrukeji if

if (warunek) {
instrukcja; /* kod ktéry zostanie wykonany jesli warunek
jest prawdziwy */
b

Instrukcja if — jest instrukcjg spetniajaca podany warunek. Jedli ten podany warunek jest spetniony,
nastepuje wykonanie czynnosci lub ciggu czynnosci , w przeciwnym wypadku pomija si¢ dang
czynnos$é lub cigg czynnosci. Warunek ujmuje si¢ w nawiasy okragte (....) .

if — oznacza jak stowo: jezeli.

Np.: Jezeli wyciggniesz los w ktérym bedzie podana wartosé wygranej, dostaniesz wygrang.
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* Przykfad prostej instrukcji if.

*/

#include <iostream>
#include <string>
#include <conio:h>
#include <math.h>

using namespace std;

int main() {

int a, b;

if(a>b) : Il podany warunek a > b

cout << ¢’ podaj liczbe a: > <<endl; // program prosi o liczbe a

cin >> a; I podajesz z klawiatury liczbe a
cin.ignore (); /I zatrzymuje dziatanie

cout <<’ podaj liczbe b: <> <<endl; // program prosi o liczbe b
cin >> b; !l podajesz a klawiatury liczbe b
cin.ignore (); /] zatrzymanie dziatania

/* program wykonuje operacje, tj. bada czy podane liczby
spetniajq warunek a > b i po zbadaniu warunku daje odpowiedz */

cout << ** Czy podajac liczby wiedziales o jaki warunek chodzi? > <<endl;
cout << > Powinno by¢ a>b.”” <<endl;

getch ():
return 0:

——

Za liczbe a podam 7 a za liczbg b podam 3. Oto co si¢ pojawi na monitorze.

podaj liczbe a
| 7
| podaj liczbe b
3

\ Czy podajac liczby wiedziales o jaki warunek chodzi?
| Powinno by¢ a > b. j
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" instrukcja if - else

zapis instrukcii if; else
if (warunek) {
instrukcjal; /* kod ktory zostanie wykonany jesli warunek
jest prawdziwy */
1 else {
Instrukcja2; /* kod ktéry zostanie wykonany jesli warunek

jest prawdziwy */

Instrukcja if — jest instrukcja pozwalajaca spetni¢ podany warunek o ile podany warunek jest do
spelnienia.. Jedli ten podany warunek jest spetniony, nastgpuje wykonanie czynnosci lub ciggu
czynnodci w instrukcjil, w przeciwnym wypadku pomija si¢ dang czynno$¢ lub cigg czynnosci
instrukcjil i jest wykonywana instrukcja2. Warunek ujmuje si¢ w nawiasy okragte (....) .

if — oznacza jak stowo: jezeli,
else —w przeciwnym wypadku

A to przyklad instrukcii if —else

/* instrukcja if — else */
#include <iostream>
#include <math.h>
#include <conio.h>
using namespace std;

int main() {

int a, b;
double c =a * b;

cout << “Podaj liczbe a: “ << endl;
cin >> a;

cin.ignore ();

cout << “Podaj liczbe b: “ << endl;
cin >> b;

cin.ignore ();

cout<< “a*b= << a*b<<endl

if(a*b==c) {
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cout << *” Wynik ¢ nalezy do zbioru liczb réwnych 30.”” <<endl
}else {

cout << > Wynik ¢ nalezy do zbioru liczb wigkszychj niz 30.” <<endl
}

getch ();
return 0;

}

Dla przyktadu gdy z klawiatury za a ppdstawie liczbg 3 i za b podstawig liczbg 10 na monitorze
pojawi sie koficowy wynik programu wykonanego:

Podaj liczbe a
[ 5
| Podaj liczzbe b

| 10

a*b=30

| Wynik ¢ = 30 nalezy do zbioru liczb réwnych 30.

Gdy dla przyktadu z klawiatury za a podstawie 9 i za b podstawig 8 , wtedy na monitorze pojawi si¢
koncowy wynik programu wykonanego:

Podaj liczbe a
9
| Podaj liczbe b

8
la*b="72
Wynik ¢ nalezy do zbioru liczb wigkszych niz 30.

4

Wiec jak widaé w czasie wykonywania programu, zostaty wykonane wszystkie instrukcje spetniajace

podany warunek .
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“instrukcja if — else if

zapis instrukcii if — else if
*»

if (warunek1) {
instrukcjal; /* kod ktory zostanie wykonany jesli warunek
jest prawdziwy */
} else if (warunek2 {
instrukcja2; /* kod ktory zostanie wykonany jesli warunek
jest prawdziwy */
}else {
instrukcjal; /* kod ktory zostanie wykonany jesli zaden z warunkow
nie jest prawdziwy */

Przykiad programu if — else if.

/* instrukcja if — else if, wiek — co mozna zrobic, */
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main( ) {
int wiek;
cout << * podaj wiek: ©” <<endl;
cin >> wiek;
cin.ignore ( );
if (wiek >=65) {
cout << ” Ta osoba jest j uz emerytem.” << endl;
1 else if (wiek >=35) {
cout << ” Ta osoba jest dorosta i moze by¢ admiratlem.” <<endl;
) else if (wiek >=20) {
cout << ” Ta osoba jest dorosta.” <<endl;
b else if ( wiek >=20) {

cout << ” Ta osoba jest dorosta.” <<endl;
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}else {

cout << ”,Ta osoba jes nastolatkiem” << endl;
A J 5

}

getch ();
return 0;

}

Powyzszy program jest programem przyktadowym ktérym komputer moze da¢ odpowiedz gdy sig
osoba zapyta co moze w danym wieku robié. Jest to program wielowariantowy, jest wiele
postawionych warunkéw i z tak wielu warunkéw dostaje odpowiedz tylko na ten warunek, ktory mnie
interesuje.

Oto wyniki dziatania powyzszego programu.

Otwieram powyzszy program i widze:

Podaj wiek

Nastepnie podaje z klawiatury wiek, np.: 17 i klikam w enter. Otrzymujg to co widz¢ na monitorze:

| Podaj wiek:
17
Ta osoba jest nastolatkiem.

Gdy powtdrze czynno$é i z klawiatury podam inny-wiek, np.: 45, otrzymam nastgpujacy efekt:

‘ Podaj wiek:
45

| Ta osoba jest dorosta i moze by¢ admiratem.
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A co sie stanie gdy po otworzeniu w/w programu podam z klawiatury wiek okreslony liczbg 30?

Oto efekt: i

| Podaj wiek.
30

| Ta osoba jest juz dorosta.

Pieknie prawda?

No wlasnie, a jeszcze sprobuje wiek okresli¢ liczbg 75. Zobaczg jaki efekt osiagne;

Podaj wiek.
73

| Ta osoba jest juz emerytem.

Nie mniej tworzac powyzszy program , musiatem zachowa¢ logiczny porzadek. Nie zachowujac
logicznego porzadku w formacie powyzszego programu, uruchomiony program, gdy uda sie otworzy¢,
bedzie programem wadliwym i nie bedzie wykonywat prawidlowego wyboru — co mogg wykonaé w
danym wieku.

instrukcja wyboru — switch

Instrukcja wyboru — switch, pozwala na wybor jednego z wieli blokow kodu w zaleznosci od wartosci
wyrazenia.

Instrukcja wyboru-switch najpierw wykonuje czynno$é polegajacg na obliczeniu wartosci podanej w
nawiasach okragtych () przy stowie switch, to jest zapisanego wyrazenia Ktore musi by¢ typu
catkowitego, albo konwertowalnego do niego.

zapis instrukcji wyboru — switch:

switch ( wyrazenie ) {
case wartosc¢l:
............ // kod do wykonania, jesli wyrazenie == wartoscl

break;

case wartoscél:

............ // kod do wykonania, jesli wyrazenie == wartosc]



Y

Strona 8z 10

break;

*
A

case wartos$¢2:

...... " .... /l'kod do wykonania, jesli wyrazenie == wartosc2

............ // kod do wykonania, je$li zadna warto$¢ nie pasuje

Nastepnie gdy jego wartos¢ jest zgodna ze stow kluczowych case, to od tego miejsca wykonuje sig
instrukcja.

case wartosé

Koniec wykonania instrukcji, nastepuje wowczas, gdy na drodze wykonywanych czynnosci, pojawi
si¢ instrukcja brek

break — jest uzywany do wyjscia z instrukcji switch po wykonaniu odpowiedniego bloku kodu.

Instrukcja break wystepuje po to , aby po podaniu jednej wartosci case, nie nastgpowato wykonanie
wszystkich instrukcji na raz.

Instrukcja default jest instrukcja ktéra w razie podania wartosci nie pasujacej do powyzej wskazanych
etykiet, podaje informacje, ze, na przyklad: Podales blendna wartosc instrukcji. W tym programie
brak takiej instrukcji.

default — jest opcjonalny i wykonuje sie, gdy zadna z wartosci nie pasuje do wyrazenia.

Oto przvkladowy program zawierajacy instrukcje switch.

/* program wyboru — switch */
#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;

int main( ) {

int ktory;

cout << “Szefie ktory podzespol sprawdzic? ” <<endl;
cin >> ktory;

switch ( ktory ) {
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case 10:
cout << :’Motor diesel S-148turbo. Poruwnaj z tabela PX-148DT” ;
break;
case 12:
cout << Stery typ MORS-654m. Dane sa w tabeli MSM-654m.” ;
break;
case 34:
cout << “Elektronike pokladowa. Informacja znajduje si¢ w tabeli ELEC1924.” ;
break;
default:

cout << “Podales blendny numer. Nie ma takiego w tym katalogu.”;

break;

Gdy otworzymy program, na monitorze zobaczymy:

| Szefie ktory podzespol sprawdzi¢?

Po odczytaniu powyzszego pytania podajemy o jaki numer podzespotu chodzi, a wiec podajemy
numer podzespotu np.: 10. Co zobaczymy? Zobaczymy to co wida¢ nic innego. Oto widok:

Szefie ktory podzespol sprawdzi¢?
| 10
Motor diesel S-148turbo. Poruwnaj z tabela PX-148DT

A gdy napisze numer 12? Bedzie nastgpujacy efekt.

Szefie ktory podzespol sprawdzic?

12
| Stery typ MORS-654m. Dane sa w tabeli MSM-654m.

Tak samo bedzie gdy podam nr 34. Dla pewnosci sprawdzam. Oto co mamy...
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| 34
Elektronike pokladowa. Informacja znajduje si¢ w tabeli ELEC1924.

A tak dla pewnosci podam btedny numer. To jest numer ktdry nie znajduje si¢ w programie,
to jest numer 25. [ jaki to bedzie efekt? Proszg, oto efekt.

Szefie ktory podzespol sprawdzic?

| 23
Podales blendny numer. Nie ma takiego w tym katalogu.

I tym to sposobem opanowatem podstawowe instrukcje C++, ktore mi pozwolity jako tako
osiggngé wiedze o programowaniu w jezyku C+-+.

Je$li chcesz sprawdzi¢ moje wypociny - zapraszam. Moze nawigzemy kontakt i
poprowadzimy dialog o moich efektach nauki jezyka C++.

Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wiasnej ktora kontynuujg, opieram na
lekturach takich jak:
1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porgbski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Gregbosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
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