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“ Sam dla siebie C++

kazdy programowaé moze : sobota, dnia 13.09. 2025 r.

*
A

Petle w C++ nr 006/25
czesé - 1

Petla for

Petla w jezyku C++, jak mi wiadomo jest fragmentem programu mianowicie instrukcjg lub blokiem
instrukcji, umozliwiajagcym powtarzania si¢ tego samego fragmentu kody tak dtugo, dopoki spetniony
jest okreslony warunek. Petla w jezyku C++ , z wlasnej praktyki hobbistycznej - realizuje
automatyczne powtarzanie si¢ funkcji, zadan, wyswietlania wiele razy informacji, lub sg zdolne by
modernizowac, uspraWniaé, przetwarza¢, modyfikowaé, zarzadzaé dane.

W jezyku C++, jak spostrzegtem, jest trzy podstawowe gtowne petle, do ktorych naleza: for, while i
do-while.

Przyktadami mogg by¢ np., gry, w ktérych sg powtarzane wielokrotnie czynnosci.

Petle sa kluczowym elementem programowania w C++ i pozwalaja na tworzenie bardziej ztozonych
algorytmow.

P¢tla for
¢ Stuzy do wykonania kodu okreslong liczbg ilos¢ razy.
Skiadnia petli for:
for(inti=0;i<10;i++) {

.............. // kod do wykonania 10 razy

Prostym jezykiem mdwiac, powyzsza sktadnia ma nastgpujacy wydzwiek:
dla ( stanPoczgtkowy; warunekOkreslony, zmiany) {
lista instrukcji do wykonania
H
lub tez mozna by powyzsza sktadnie przediozy¢ na jezyk ludzki w nastepujgcej formie:
for ( inicjalizacja; warunek; inkrementacja/dekrementacja ) {

...................... // kod do wykonania
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e inicjalizacja — ustawia warto$¢ poczatkowa zmiennej sterujacej,

np.:
it ,i=0

e warunek — wyrazenie logiczne, ktore jest sprawdzane przed kazda iteracjg, petla dziata
dopoki warunek jest prawdziwy,

np.:
<10

e inkrementacja — instrukcja wykonywana po kazdej iteracji,

np.: .
i+ lub ++i

e dekrementacja — instrukcja wykonywana po kazdej iteracji,”

np.:
i-- lub -1

Przyklady petli for

Petla for wypisuje liczbe 10 razy, od 0 do 9.

/* petla forl — przykiad pierwszy */

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
int 1, a;
cout << ” Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a = 3*i zmieniajacego si¢ od 1 do 10.” <<endl;
for(i=0;1<10; i++) {
a=3%*i;
cout<< P {=7<< | << W< 7a="<< a << endl;
getch ();

return 0;

}
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™ Oto wynik dziatania programu:

| Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a = 3*i zmieniajgcego si¢ od 0 do 10.
i=0 a=0

a=3
a=6
a=9

Nastepny przykiad:

/* petla for2 — przyklad drugi */

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
double i, a;
cout << ” Funkeja oblicza wartosc a dla rownania a = 3*i zmieniajacego si¢ od 1 do 10.” <<endl;
for(i=0;1<10; i--) {
a=3%*i;
cout<< 7 i=7<< | << W<« Pa="<< a << endl;

getch ();
return 0;

}

Wyniku dziatania tego programu nie uwiecznig pod trescig programu z powodu takiego, ze przedzial
liczbowy i < 10 jest przedzialem ograniczony z prawej strony liczba 10 a z lewej strony dazy do
nieskonczonosei - do nieskonczonosci mniejszej od liczby 10. Program liczy i liczy i nowe wyniki
wypisuje na monitorze. Bedzie wypisywaé tak diugo dopoki wynik bedzie si¢ miescit w zmienne
double. Jesli czytasz lub przegladasz moje zaangazowanie poszerzaniem umiejgtnosci hobbistycznej w
C++ , $mialo mozesz ten program skopiowaé na swodj komputer. Zatrzyma¢ program mozna
najechaniem ikong myszki na czarne pole wyswietlanego wyniku programu i kliknigcie lewym
klawiszem myszki. Program sie zatrzyma. Ten program zwiazany z dekrementacja ( i-- ) zrobifem
sobie w celu testowania zmiennej. Polecam.
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*Nastepny program. Tylko ze tym razem zmieniajacy wartos¢ liczby a od 10 do 1.

/* petla for3 — przykiad trzeci */
»

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namesbace std;
int 1, a;
cout << ” Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a =3 * i zmieniajacego si¢ od 1 do 10.” <<endl;
for(i=10;1>0; i--) {
a=3 *i
cout<< ?i=7"<< | << << Ya="<< a << endl;

getch ();
return 0;

}

I mam wynik dziatania programu, Wynik jest odwrotny do wyniku pierwszego programu.

a=30
a=27
a=24
a=21
]

a=15
a=12
a=9
a=6
a=3
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* Nastepny przyktad programu for. Tym razem ze zmienng double dla réwnaniaa =3/ 1.

/* petla ford — przyklad czwarty */

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
double 1, a;
cout << ” Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a=3 /i zmieniajacego si¢ od 10 do 1.” <<endl;
for(i=10;1>0; i--) {
a=3/1
cout<< Y i=7<< | << VW< Ya="<< a << endl;

getch ();
return 0;

}

Oto wynik

| Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a =3 / i zmieniajacego si¢ od 10 do 1.
ji=10 a=03

i=9 a=0.333333
i=8 a=0.375

i=7 a=0.428571

i=6 a=0.5

i35 a-06
i=4 a=0.75
=3 a=1
i a5
| i=1 a=3
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*Nastepny przyktad programu for. Tym razem ze zmienng float dla rownaniaa =3 /1.

/* petla for5 —przyklad piaty */

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
float i, a;

-

cout << ” Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a = 3 / i zmieniajacego si¢ od 10 do 1.” <<endl;

for(i=10;1>0; i) {

cout<< ?i=7"<< | << V<< Pa="<< a << end];

getch ();
return 0;

}

Wynik taki sam jak w przyktadzie czwartym.

Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a = 3 / i zmieniajacego si¢ od 10 do 1.
[i=10 a=03 :

=9 a=10.333333
i=8 a=0.375
i=1 a=0.428571

 i=6 a=0.5
i=5 a=0.6
i=4 a=0.75
i=3 a=1
| i=2 a=1.5
i=1 a=3
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* A nastepny przyktad programu for - tym razem ze zmienng int dla rownaniaa =3 /1.

/* petla for6 —przyklad szusty */

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
int i, a;
cout << ” Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a =3 / i zmieniajacego si¢ od 10 do 1.” <<endl;

for(i=10;i>0; i--) {

cout<< 7i=7<< | << W< Ya="<< a << endl;

getch ();
return 0;

}

Hmmm . . . I wynik mam ciekawy.

Funkcja oblicza wartosc a dla rownania a = 3 / i zmieniajacego si¢ od 10 do 1.
i=10 a=0
] i=9
 i=8
1=

I
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W= =000 OoCCo
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| i
i
1

i

i

Jak widaé w powyzszych przyktadach, wyniki dziatania programu s3 uzaleznione od zmiennej uzytej
do utworzenia programu.

Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wiasnej ktorg kontynuuje, opieram na
lekturach takich jak:

1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata

2. Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porgbski
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Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman

C++ Zadania z programowania z przyktadami rozwiazaniami — Mirostaw J Kubiak WYDANIE
1l

Symfonia C++ standard Jerzy Grebosz

PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
i internet



