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Petla while

Petla w jezyku C++, jak mi wiadomo jest fragmentem programu mianowicie instrukcjg lub blokiem
instrukcji, umozliwiajagcym powtarzania sie tego samego fragmentu kodu tak dtugo, dopdki spetniony
jest okreslony warunek. Petla w jezyku C++ , z wilasnej praktyki hobbistycznej - realizuje
automatyczne powtarzanie si¢ funkcji, zadan, wyS$wietlania wiele razy informacji, lub sa zdolne by
modernizowaé, usprawniaé, przetwarza¢, modyfikowac, zarzadzaé dane.

W jezyku C++, jak spostrzegtem, jest trzy podstawowe giowne petle, do ktorych naleza: for, while i
do-while.

Przyktadami mogg by¢ np., gry, w ktérych sa powtarzane wielokrotnie czynnosci.

Petle sg kluczowym elementem programowania w C++ i pozwalajg na tworzenie bardziej ztozonych
algorytmow.

Petla while

Niniejsza petla while, jak spostrzeglem, wykonuje swoje zadanie polegajace na powtarzaniu bloku
kodu tak dtugo, dopoki podany przez programiste okreslony warunek jest spetniony, innymi stowy
okreslajgc — okreslony warunek jest prawdziwy.

Sktadnia instrukcji petli while jest nastepujaca:
ang. while — podczas gdy, dopoki (czyt.: tail )
while ( wyrazenie ) {

........... // instrukcja lub blok instrukcji”

——~

Nad petla while nie bede sie rozkminiat, bo to nie ma sensu. Petle while najlepiej poznaje si¢ w
éwiczeniach i zadaniach w czasie tworzenia programu.

Oto pierwszy program z petla while.

/* program petla while — przyklad prébny — trojkatl */

#include <iostream>
#include <conio.h>

int main () {
int wysokosc = 15; // okresla wysokos¢ trojkata
int i=1; /I licznik wierszy (zewnetrzna petla)
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while (i <= wysokos¢) {
intj = 1; // licznik znakéw w wierszu (wewnetrzna petla)
while (j <=1) {
std::cout << *”; /] drukuje gwiazdke i spacje
jt++; 1 zwieksza licznik znakow

}
std::cout << std::endl; // przejscie do nowej linii po kazdym wierszu

i++; // zwieksza liczhe wierszy

getch ();
return 0;

}

Oto wynik powyzszego programu.
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Jak wida¢ w powyzszym, w tresci programu zostat wyrazony warunek-petli. Program dziafat tak dtugo
dopoki nie zostal spelniony warunek. Zatrzymanie dziatania programu spowodowat nic innego tylko
to, ze ponad wysoko$é =15 , program juz nie mogt nic wykonaé, bo nie bylo to mozliwe. Program
wykonat tylko i wytacznie swoj warunek.

Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wiasnej ktora kontynuuje, opieram na
lekturach takich jak:

1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata

2. Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porgbski

3. Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
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4. Symfonia C++ standard Jerzy Grebosz
5. PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
6. 1internet



