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Petla do while

Petla w jezyku C++ , jak mi wiadomo jest fragmentem programu mianowicie instrukcja lub blokiem
instrukcji, umozliwiajagcym powtarzania sie tego samego fragmentu kodu tak dtugo, dopoki spetniony
jest okreslony warunek. Petla w jezyku C++ , z wilasnej praktyki hobbistycznej - realizuje
automatyczne powtarzanie si¢ funkcji, zadan, wyswietlania wiele razy informacji, lub sg zdolne by
modernizowag¢, usprawniaé, przetwarza¢, modyfikowaé, zarzadza¢ dane.

W jezyku C++, jak spostrzegtem, jest trzy podstawowe gtowne petle, do ktorych naleza: for, while i
do-while.

Petla do while rozni sie od petli for i petli while , migdzy innymi tym, ze kod zbudowany wg sktadni
do ... while, wykona sie zawsze tylko jeden raz, a nastepnie sprawdza warunek ktory zadecyduje o
powtdrzeniu instrukcji, dopoki warunek bedzie prawdziwy.

Skladnia petli do while
do {
............................ // blok kodu do wykonania

............................ // instrukcje, ktore beda powtarzane

while ( warunek ); // warunek sprawdzany na koficu.

Jak widaé, ze skiadni w/w petli wynika to, ze warunek w niej sprawdzany, warto$ciowany juz po
wykonaniu instrukeji, bloku petli — a to decyduje o tym czy petla ma by¢ wykonywana w dalszym
ciggu czy nie.

Oto przyklad petli do while.

/* petla do while - przyktad — podaj” liczbe dodatniag */
pe przy poday

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
int main () {
int liczba;
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cout << ” Podaj liczbe dodatnia: ;
cin >> liczba;

} while ( Ticzba <= 0 ); // petla si¢ wykonuje tak dtugo, dopoki liczba jest ujemna
cout << Podales liczbe prawidlowa: ” <<liczba <<endl;

getch ();
return 0;

}

Wynik dziatania — przy podaniu liczby 8

Podaj liczba dodatnia:
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| Podales liczba prawidlowa

Wynik dziatania gdy bede podawacé liczby ujemne i dodatnia
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Podales liczba prawidlowa

Po podaniu liczby prawidtowej, program zakonczyt dziatanie.

Jak wida¢ wszystkie petle maja swoj jeden cel, powtarza¢ swoje dziatanie w kétko tak diugo, dopoki
w zaleznogcei od petli warunek zostaje spetniony lub nie spelniony — tj. decyduje o dziataniu petli tylko
i wylacznie warunek postawiony przez programiste.

Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastgpne opracowania celem nauki wiasnej ktora kontynuuje, opieram na
lekturach takich jak:
1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porgbski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Grgbosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
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