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" Sam dla siebie C++

kazdy programowaé moze wtorek, dnia 07.10. 2025 r.

£
-

Tablice w C++ nr 007/25 -

Tablica w C + + — jest to termin okre$lajacy uporzadkowany zbior danych tego samego typu
zapisanych w komorkach, ktdra jest przechowywania w pamigci komputera, bedgc zawsze dostgpna
za pomocg indekséw. Numeracja indeksow zaczyna si¢ od zera.

Tablice w C + + s3 jednowarstwowe — sktadajg si¢ z jednego wiersza, dwuwarstwowe — skladajg si¢ z
wiersza i kolumn, oraz wielowarstwowe — skfadajgce si¢ z wielu tablic, kazda tablica wielowarstwowa
sktada sie wielu tablic sktadajacych si¢ z wiersza i kolumny.

Praktykujac w tworzeniu tablic potrzebnych do moich wiasnych potrzeb, a mianowicie tworzac tablice
do réznego zapotrzebowania, miedzy innymi do zapisywania danych, jak i do tworzenia gier,
napotkatem pewna trudno$é to jest trudno$¢ zwigzana z tym, ze nie zawsze wiem jaka duza jest mi
potrzebna tablica. Stad tez na poczatek w czasie programowania jak i zdobywania wiedzy,
dowiedziatem sie, Ze sg tablice statyczne i tablice dynamiczne.

Tablica statyczna w C + + jest to cigg elementéw, komorek, pudeteczek, tego samego typu, ktérych
rozmiar jest znany w czasie kompilacji i nie moze zosta¢ zmieniony w czasie dziatania programu.
Pamie¢ dla tablicy statycznej jest przydzielana w obszarze pamigci zwanej stosem.

Tablica dynamiczna w C + + - to obszar pamieci alokowany w trakcie dziatania programu za pomoca
operatora new, ktoérego rozmiar moze byé zmienny i zalezy od potrzeb. Umozliwia to bardzie]
efektywne zarzadzanie pamiecig niz tablice statyczne, a po uzyciu pamieé t¢ trzeba zwolni¢
operatorem delete[ ].

Aby utworzy¢ tablice w C++, nalezy poda¢:

e typ danych
e nazwe

e rozmiar w nawiasach kwadratowych
Deklaracja tablicy w C++ wyglada nastgpujaco:

» jednowymiarowej:
typ_danych nazwaTablicy[liczna_elementow];
na przykiad:
char znaki[7];
» dwuwymiarowej:
typ_danych nazwaTablicy[liczba_elementow] [liczba_elementow];

na przyktad:
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int liczby[4] [6]:

*

> Wielowy;;]ial'owej:
typ_danych nazwaTablicy[liczna_elementow] [liczba_e!ementg)w] e
na przyktad:
double cena[15] [10] ... ;

Tworzac tablice — mozna jg od razu zainicjowad, podajgc warto$ci w nawiasach klamrowych
{}.
Np.:

int tablicaLiczb[ ] = { 10, 20, 2, 34, 71};

Dostep do tablicy odbywa si¢ za pomoca indeksu ktéry zaczyna si¢ od zera.

PRZYKLADY TABLICY

Przykiad tablicy jednowymiarowej

/* tablica probna przyktadowa prosta — jednorzedowa — typ catkowity */

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
int main( ) {
int liczby[5];

liczby[0] =7;
liczby[1] = 18;
liczby[2] = 45;
liczby[3] = 100;
liczby[4] = 59;

cout <<endl << * ¢ <<liczby[0] << endl;
cout <<endl << * ¢ <<liczby[1] <<end];
cout << endl << °© ¢ <<liczby[2] <<endl;
cout <<endl << * ¢ <<liczby[3] <<endl;
cout <<endl << * ° <<liczby[4] <<end];

getch ();
return 0;

}
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=Program przedstawia sie nastepujaco:

Powyzej przedstawiona.tablica jest prostg tablicg jednorzedowa. Tablica dwurzedowa i wielorzedowa
jest tworzona podobnie.

Moja ciekawos¢ nie konczy sie tylko na zdobyciu wiedzy o prostej tablicy w C++.

C++ stato si¢ moim hobby. Wigc nie jedna ksiazke nabylem, i nie jeden film o C++ obejrzatem, jak
rowniez nie z jedna strone w internecie si¢ zapoznatem. Stad tez dzielg si¢ z Wami wiedza co i w jaki
sposob mozna w C++ wykonaé. C++ nie jest trudny. Po prostu trzeba tylko chcieé. Takim to
sposobem, wiasnie nauczylem si¢ tworzy¢ tablice w petli: for, while i do while. Tak wiec pokrotce
dziele si¢ z Wami swa hobbistyczng wiedza.

Otoz tablica w petli for.

jednowymiarowa tablica w petli for

/* jednowymiarowa tablica w petli for */

#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;
int main() {
int jednorzendowaTablica[5] = {17, 2, 15, 400, 12}; // Dekilaracja tablicy
/* Petla for przechodzqca przez tablice */
for (inti=0;i<5;i++) {
/* Wyswietlanie elementu o indeksie i*/

cout << "Element na pozycji " <<i<<":" << jednorzedowaTablica[i] << endl;

1
J

getch ();
return 0;

N
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*Oto efekt powyzszego programu

| Element na pozycji 0: 17
| Element na pozycji 1: 2
Element na pozycji 2: 15

| Element na pozycji 3: 400
Element na pozycji 4: 12

Dla przyktadu zdobycia wigkszego doswiadczenia w programowaniu zrobig jeszeze jeden program
tablicy w petli for, tylko dwurzedowa tablicg, to jest z kolumnami i wierszami.

dwuwymiarowa tablica w petli for

/* dwuwymiarowa tablica w petli for */

#include <icstream>
#include <conio.h>

using namespace std;

int main() {
/* Deklaracja dwuwymiarowej tablicy o 5 wierszach i 7 kolumnach %/

int tablical5][7] = {
{1, 2, 3, 4, 5, 6, T},
(55, 65, 75, 85, 95, 10, 11},
{9, 100, 110, 12, 13, 14, 15},
{g2, 120, 121, 122, 123, 124, 125},
{39, 310, 311, 312, 313, 314, 315},
|

/

/* Iteracja przez wiersze */
for (int 1 = 0; i < 5; ++1) {
/* Iteracja przez kolumny w biezgcym wierszu*/

for (lnf —) = O j < 7; ++j) {

/* Dostep do elementu tablicy 1 jego wyplisanie */

cout << tablicali][]] << "™ '";
/* Przejécie do nowej linii po wypisaniu wszystkich elementow
wiersza*/
cout << endl;
}
getch ();
return O;
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“Oto wynik powyzszego programu

123456 7
55 65 75 85 95 10 11
9 100 110 12 13 14 15

92 120 121 122 123 124 125
30 310 311 312 .313 314 315

Dla mnie programowanie to satysfakcja. Po prostu, podwojny sukces —hobby i kreatywnos¢.

Tak dla przypomnienia: Do tabeli i petli bedg wracat. A tak w ogéle. W czasie programowania bede
uzywat wszystkiego co-juz wiem w zaleznosci od tworzonego programu. Tak to juz bywa.

Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wiasnej ktora kontynuuj¢, opieram na
lekturach takich jak:
1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porgbski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Grebosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
i internet
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