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= Sam dla siebie C++
kazdy programowaé moze niedziela, dnia 19.10. 2025 r.

*
»

Struktury w C++ nr 008/25

Struktura w jezyku C++ to pewna forma ztozonego typu danych, ktéra sie odnosi do jakosci i sposobu
Jakim sg powigzane ze sobg elementy tworzgce catos¢ danego fragmentu programu. Bowiem program
nie sktada si¢ tylko z kilku komend. Kilka komend tworzy maty program, o czym juz wiadomo$¢ jako
hobbysta zdazytem nabyé. Tworzgc program, nalezy potrzebne dane gdzie§ zgromadzié. Ale
bynajmniej tak zgromadzié, zeby nie zagmiecaé programu niefadem, tysigcami komend, powtarzanymi
komendami, czy tez nadajac ciezar tak wielki, ze komputer nie moglby udzwignaé. Do
uporzagdkowania tego rodzaju balastu programu, stuzg miedzy innymi struktury w C++.

Struktura w C++ migdzy innymi stuzy do:

® pogrupowania powigzanych danych;

® tworzenia obiektéw z danymi i metodami:

¢ ufatwienia zarzadzania kodem:;

* zarzgdzania ztozonymi danymi;

* tworzenia wlasnych typéw danych, ktore sg bardziej ztozone niz typy wbudowane.

Definiowanie struktury w C++ rozpoczynam od stowa kluczowego struct, nastepnie podaje
unikalnaNazwa i nawiasy klamrowe w ktérych umieszczam deklarowane zmienne elementéw
majacych swoj tym i nazwe ktére beda nalezeé do tej struktury. Strukture zakancza sie $rednikiem.
Brak srednika moze spowodowa¢ nieprzeprowadzenie kompilacji.

Oto sposoby definicji struktury:
Sposob nr 1.

struct NazwaStruktury
nazwaTlypul nazwaZmiennychl
nazwalypuZ nazwaZmiennych2
nazwalypu3 nazwaZmiennych3

Sposéb nr 2.

struct NazwaStruktury
nazwalypul nazwaZmiennychl
nazwalypu2 nazwaZmiennych2
nazwalypu3 nazwaZmiennych3

} nazwaZmiennej;
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Sposéb nr 3.

&
M

struct
nazwaTypul nazwaZmiennychl
nazwalypu2 nazwaZmiennych2
nazwaTypu3 nazwaZmiennych3

} nazwaZmiennej;

Sposob nr 3 jest raczej nie stosowany, a jesli juz to bardzo rzadko, bo brakuje nazwy dotyczacej
struktury.

Nazwa struktury jest rozpoczynana duzg litera, chociaz to bywa niekonieczna, ale jak spostrzeglem tak
przyjeto. Bowiem moze to zapobiegnaé popetnianiu bledow komputera w czasie kompilacji, gdyz
przyjety sposob stwarza roznice pomigdzy nazwa struktury a nazwg zmiennych. Ilo$¢ elementow
umieszona w nawiasach klamrowych jest nieograniczona. Nie mniej nalezy zastosowaé logike i umiar.

Majac na uwadze typy zmiennych, ktére sa elementami struktury, spostrzegtem iz moga to by¢ typy
dowolne, moga by¢ typy proste (np.: int, char, string, dooble, bool, ... ), oraz typy utworzone przez
programist¢ tworzgcego program, (mp.: typ wyliczeniowy, jakag struktura, co$ co bylo by potrzebne
do programu,).

Struktura moze zawieraé nastepujgce elementy, (cytat z internetu):

zmienne skladowe (pola danych): Moga to by¢ zmienne dowolnego typu danych, w tym:
Typy podstawowe (np. int, double, char, bool).

Typy ztozone (np. inne struktury, unie, klasy).

Wskazniki (np. int*).

Tablice (np. char[20]).

funkeje sktadowe (metody): Struktury w C++ moga zawieraé metody, czyli funkcje
operujace na polach danych struktury. Dzigki temu struktury moga opisywaé nie tylko stan,
ale i zachowanie.

specyfikatory dostepu: W C++ struktury mogg uzywaé specyfikatoréw dostepu, takich
Jak public, private i protected, tak samo Jjak klasy. Domyslnie wszystkie elementy struktury

sg public.

konstruktory i destruktory: Struktury moga mie¢ konstruktory do inicjalizowania swoich
obiektow oraz destruktory do przeprowadzania operacji czyszczacych.

dziedziczenie: Struktury w C++ mogg dziedziczy¢ po innych klasach i strukturach.

szablony: Podobnie jak klasy, struktury mogg by¢ szablonowane (templatyzowane), co
pozwala na tworzenie uogélnionych typow.

Oto prosty przyktad struktury — Samochdd:
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« /* pierwsza moja struktura — Samochod */

#include <iostream>
#include <cstdlib>

// definicja struktury

struct Samochod {
char marka[10];
char model[10];
int rok_produkcji;
double pojemnosc;
double przebieg;
double ladownosc;
char kolor[107;

char wlasciciel[ 15];

}5

using namespace std;
int main () {
// utworzenie zmiennej typu samochéd
Samochod nieduzySamochod;

/* tak wyglada przypisanie wartosci do pdl struktury za pomoca kropki - » .
oraz uzycie strepy do kopiowania stringdéw do tablicy znakow */

strepy(nieduzySamochod.marka, *Mercedes™ );
strepy(nieduzySamochod.model, “ciezarowy” );
nieduzySamochod.rok_produkcji = 1994;
nieduzySamochod.pojemnosc = 2.5;
nieduzySamochod.przebieg = 9746.45;
nieduzySamochod.ladownosc = 4.5;
strepy(nieduzySamochod.kolor, “niebieski” );
strepy(nieduzySamochod. wlasciciel, ”Pawel Pawleski” );

/I wy$wietlenie danych

cout << ”Marka: ” << nieduzySamochod.marka << endl;

cout << ”Model: ” << nieduzySamochod.model << endl;

cout <<”Rok produkgji: ” << nieduzySamochod.rok produkcji << endl;
cout <<”Pojemnosc: ” << nieduzySamochod.pojemnosc << > I, » << endl;
cout << ”Przebieg: ” << nieduzySamochod.przebieg << > km ” << endl;
cout << ”Ladownosc: ” << nieduzySamochod.ladownosc << > ton » << endl;
cout << ”Kolor: ” << nieduzySamochod.kolor << endl;

cout <<”Wlasciciel: ” << nieduzySamochod.wlasciciel << endl;

system(”pause ”);
return 0;

N
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= A to wynik powyzszego programu.

Marka: Mercedes
Model: cigzarowy
Rok produkcji: 1994
Pojemnosc: 2.5L
Przebieg: 9745.45km

Ladownosc: 4.5ton
Kolor: niebieski
Wilasciciel: Pawel Pawleski

Tak dla przypomnienia — to jest moje hobby, programowaniem w C++ jestem zainteresowany i o
sprawia mi przyjemnosc¢ i zadowolenie, dlatego proszg nie posgdza¢ mnie o plagiat, za opublicznianie
wiadomosci zacytowanych z internetu lub ksigzki. Po prostu pokazuje z jakiego materiatu korzystatem.
[ tyle. To nie jest forma zarobkowa.

Krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wiasnej ktora kontynuuje, opieram na
lekturach takich jak:
1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porebski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Grebosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
Zadania z programowania z przykladowymi rozwigzaniami Mirostaw J. Kubiak
1 Internet

sl Al

Cwiczenie nr 1.

Majac juz za sobg pokonany pewny trud w nabywaniu wiedzy o programowaniu w C++ , warto
sprébowac co$ utworzy¢, co by bylo satysfakcja z po§wigconego czasu i nabytej umiejgtnosci.

Dlatego tez, utworzytem sobie przyktadowg strukture, w ktorej sa zapisywane dane kierowcy firmy
fikcyjnej ,,Jakiejs Tam” ustugowej trzy osobowe;j.

Nim utworzytem program struktura, na kartce z papieru zapisatem co chce aby byto w tym programie
C++.

Oto dane:

e nazwisko

e imig

e pesel

e nr dowodu osobistego

o pled

e pojazd do zarobkowania
e marka pojazdu

e model pojazdu
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e rok produkeji pojazdu
® numer rejestracyjny

* numer bgczny firmowy
e kolor pojazdu.

Wyzej podane elementy, sg sktadowymi programu w C++ | to jest struktura informacyjna rejestru
kierowcow.

Oto utworzony program, tak wyglada na plik zrédtowy:

’

/* firma taxi ,,Jakas Tam”- dane kierowcy */
#include <iostream>
#include <cstdlib>

using namespace std;

struct dane_taksowkarza
{

char nazwisko[30];
char imie[20];
int pesel;
char nr_dowodu[15];
char plec[20];
char pojazd[30];
char marka[30];
char model[30];
int rok produkecji[30];
char nr_rejestracyjny[30];
int nr_firmowy|[30];
char kolor[30];

}

int main ()

{

dane_taksowkarza kierowca[3];
int i

cout << ”Firma Jakas Tam rejestr kierowcow.” << endl;
cout << endl;

for(i=1; i<=3; it++)
cout << ”Podaj nazwisko: ” <<i+ 1 <<” kierowcy” << endl;
cin >> kierowcali].nazwisko;

cout << ”Podaj swoje imie: ” << i+ 1 <<” kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].imie;

cout << ”Podaj pesel: ” <<i+ [ <<”kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].pesel;

cout << ”Podaj numer dowodu osobistego: ” << i+ 1 << kierowcy” << endl,
cin >> kierowcali].nr_dowodu;




Strona 627

cout <<Podaj swoja plec: ” << i+ 1 << kierowcy” << endl;
cin >> kierowcali].plec;
h »
cout << ”Podaj jakim pojazdem zarobkujesz: ¥ <<i+ 1 << kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].pojazd;

cout << ”Podaj marke pojazdu: ” <<i+ 1 << kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].pojazd;

cout << ”Podaj model pojazdu: ” << i+ 1 << ”.kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].model;

cout << ”Podaj rok produkcji pojazdu: ” << i+ 1 << kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].rok produkeji;

cout << ”Podaj numer rejestracyjny pojazdu: ” << i+ 1 << kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].nr_rejestracyjny;

cout <<”Podaj numer firmowy pojazdu: ” << i+ | << kierowcy” << endl;
cin >> kierowca[i].nr_firmowy;

cout <<”Podaj kolor: ” <<i+ [ << kierowcy” << endl;
cin >> kierowecali].kolor;

cout << endl;

cout << 7 ?” << endl;
cout <<” Podane informacje o kierowcy ” << endl;
cout << 7’ ? << endl;

for (i=0; i <=3; i++)
cout << ”Informacje o takséwkarzu: > <<i+ | << kierowcy” << endl;

cout << ”Nazwisko: ” << kierowca[i].nazwisko << endl;

cout << ”Imie: ” << kierowca[i].imie << endl;

cout << Pesel: ” << kierowcali].pesel << endl;

cout << ”Numer dowodu osobistego: ”* << kierowca[i].nr_dowodu << endl;
cout << Plec: ” << kierowcali].plec << end];

cout << ”Pojazd do zarobkowania to: ” << kierowca[i].pojazd << endl;
cout <<”Marka pojazdu: ” << kierowca[i].marka << endl;

cout << ”Model pojazdu” << kierowca[i].model << endl;

cout << ”Rok produkeji pojazdu: ” << kierowca[i].rok produkcji<<endl;
cout << ”Numer rejestracyjny pojazdu: ” << kierowca[i].nr_rejestracyjny << endl;
cout << ”Numer firmowy pojazdu: ” << kierowca[i].nr_firmowy << endl;
cout << ”Kolor pojazdu: ” << kierowca[i].kolor << endl;

}

cout << ” << endl;

system (“’pause™);
return 0;
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= Efekt dziatania programu

Firma Jaka$§ Tam rejestr kierowcow.

Podaj nazwisko: 1.kierowcy

No i z klawiatury podajesz o co prosi program na komputerze.

e, Rraowda?
Cez tak mysle ze fajne.

No i super.




