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* Sam dla siebie C++
kazdy programowaé moze , piatek, dnia 24.10. 2025 r.

*
*»

Wskainiki w C++ nr 009/25

Wskazniki.

Wskazniki, jeden termin w stowniku a wiele znaczen. Prawda? Jezyk polski pigkny jest. I jakby tu
nie ujg¢é, obojetnie jaki to przedmiot zostanie uzyty do pokazywania czego$, tytutuje sig go nie inaczej
tylko — wskaznik. No c6z, tak to bywa. Wskaznikiem moze by¢ zaktadka w ksigzce, notatka
zawierajgce potrzebna informacje zapisana na malutkim skrawku papierku. A takze — palec uzyty w
formie zaktadki w czasie szukania informacji w ksigzce. W takim razie - wskaznik co to takiego jest?

A zatem, cytat:

Wskatznik - to zmienna, ktora mierzy lub odzwierciedla stan badanej cechy lub zjawiska, np. poprzez
fatwe do zaobserwowania fakty, zdarzenia czy zjawiska. W kontekécie naukowym i technicznym jest
to zazwyczaj liczba wyrazajaca stosunek dwoch wielkosci lub dane z analizy. Moze rowniez odnosié¢
si¢ do fizycznego przyrzadu (np. wskaznika na zegarze) lub w informatyce do typu danych
wskazujacego na adres pamieci.

W informatyce:

Wskaznik (ang. pointer) to zmienna, ktéra przechowuje adres pamigci innej zmiennej. Stuzy do
posredniego dostepu do danych w celu np. efektywnego zarzgdzania pamiecia.

W programowaniu, zwlaszcza w jezykach takich jak C++, wskaznik to zmienna, ktéra przechowuje
adres innej zmiennej. Dzigki temu mozliwe jest bezposrednie manipulowanie pamieciag komputera.

[ o tym wskazniku wlasnie bedzie mowa, bo do mojego hobbistycznego gromadzenia i praktykowania
Jezyka C++ , taka wiedza byla i jest potrzebna.

Informuje, ze moja wiedza oparta jest $cisle na materiale z internetu jak i z ksigzek ktore podaje na
konhcu niniejszego opracowania ktére utworzylem Sam dla siebie. Stgd moze sig przytrafié dosé duze
podobienstwo zdan, wrecz cytatéw.

Wskazniki sg kluczowe do dynamicznego zarzadzania pamigcig, przekazywania argumentow do
funkcji, pracy z tablicami i budowania ztozonych struktur danych.

W deklarowaniu wskaznika, uzywa sie¢ operatorow ( & ) i ( * ) . Operator & - stuzy do pobrania
adresu, a * - shuzy do wyluskania wartosci pod danym adresem. Deklarowanie wskaznika polega na
okresleniu typu danych, dodania * oraz nazwy wskaznika.

Przyktad:
int *wskaznik;
oznacza:

wskaznik ( ¥ ) do zmiennej typu int o nazwie wskaznik
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® Aby zainicjowaé wskaznik, przypisuje mu si¢ adres innej zmiennej za pomocg operatora - &.
Przyktad: |
a=&c;

oznacza to,

ze do uzyskania adresu pamigci zmiennej a , przypisano adres ¢ do wskaznika a.

Ogolna sktadnia wskaznika.
typ_danych *nazwa wskaznika;

e typ danych:
okresla, do jakiego rodzaju zmiennej moze odnosi¢ si¢ wskaznik, ( np.: int, float,
double, char, string, itd.)

gwiazdka - oznacza, ze deklarowana zmienna jest wskaznikiem,

e nazwa wskaznika:
nazwa, jakiej uzywa si¢ do odwotania do wskaznika,

Deklaracja wskaznika.

Tworzac wigkszy program, jak wiadomo, jesli wigkszy to i cigzszy, zajmujacy wiecej miejsca, nasuwa
sig dla mnie mysl, co by zrobi¢ aby ten program nie byt za ciezki. I tu dla mnie z pomoca przychodza
wiasnie wskazniki.

Wigc deklaruje wskazniki ktéry nazywam — balast.
int x =999,
int *balast = &x;

Dlaczego nazwalem wskaznik — balast? Otdz, inna nazwa by do mojego programu nie pasowata.
Wilasnie dane ktore potrzebne mi byly do uzywania w programie, byly bardzo cigzkie. Stad tez
pojawita sie nazwa balast. W tym programie ktory utworzylem jest réwniez wskaznik piorko.
Dlaczego tak? Nazwa wskaznika wynikta z cechy wskaznika, tj. jaka warto$¢ lub do jakiej wartodci
jest przypisany ten adres na wskazniku.

Abym w/w wskaznik balast mogt zainicjalizowaé, musial on wskazywaé na istniejacg zmienng, w
tym przypadku, zmienna jest typu int i ktory posiada warto$¢ 999. Nastepnie deklarujac wskaznika
balast do zmiennej x ktorej przypisano wartosé 999 , przed zmienng x wstawitem &.
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= Przyklady deklaracji i inicjalizacji.

1. Wskaznik do zmiennej catkowitej.

int  *wskazmik na int

2. Inicjalizacja wskaznika adresem zmiennej.
aby wskaznik mogl wskazywaé na zmienna, przypisuj¢ mu adres tej zmiennej za
pomoca operatora adresu, to jest - &

int wartosc = 999;
int *balast_na_int = &wartosc;

w tym przyktadzie:

int wartosc = 999; // deklaruje zmienng wartosc

int *balast na int = &wartosc; /* deklaruje wskaznik balast na int i inicjalizuje go
adresem zmiennej wartosc */

Wskaznik pusty.

(98]

Wskaznik, ktory nie wskazuje na zaden obiekt, moze by¢ zainicjalizowany wartoscia nullptr
(od C++11) lub NULL.

int *wskaznik pusty = nullptr;

Dla przykladu prosty program.

/* pierwszy przyktadowy wskaznik — program BALAST

#include <iostream>
<include <conio.h>

using namespace std;
int main() {

cout << “program przykladowy BALAST “ <<endl;
cout << endl;

cout << endl;

cout << “ommmmmeame BALAST --mrmmmmee “ << endl;

cout << endl;

int liczba = 999;
int *ballast;
ballast = &liczba;

cout << “Pokaz zmiennej ‘balast’: “ <<liczba <<endl,
cout << ”Adres zmiennej ‘balast’: 7 << &liczba <<endl;
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cout << ”Pokaz wartosci wskaznika ( czyli adres ‘liczba’ ):” << balast << end];
cout << ”Pokaz wartosci na ktéra wskazuje wskaznik ( ‘balast’ ):” << *balast << endl;
A

Il a tu cos nowego, czyli zmiana warto$ci wskaznika ‘balast’
*balast = 333;

cout << ”Pokaz zmieniona wartosc “liczba’:” << liczba << end];

cout << endl;
cout << endl;

cout << Panamen KONIEC BALASTU ------ ” << endl;

getch ();
return 0;

}

A oto efekt powyzszego programu

program przyktadowy BALAST

| Pokaz zmiennej ‘balast’: 999
Adres zmiennej ‘balast’: 0x6bfef8

| Pokaz wartosc wskaznika ( czyli adres ‘liczba’): 0x6bfef8
| Pokaz wartosc na ktora wskazuje wskaznik ( ‘balast’ ): 999
Pokaz zmieniona wartosc ‘liczba’; 333

W powyzszym programie, jak widaé zostata zmieniona wartos¢ wskaznika z 999 na 333.

Otdz jest to mozliwe, i oczywiste jest, ze takg czynno$¢ mozna dokonaé tak jak powyzszy program
przedstawit.

Tak dla przypomnienia krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wlasnej ktéra kontynuuje, opieram na
lekturach takich jak:
1. Jezyk C++ Szkola programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porgbski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Grebosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami Mirostaw J. Kubiak
i internet
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