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* Sam dla siebie C++

kazdy programowaé moze sobota, dnia 01.11. 2625 r.

*
-

Funkcje w C++ nr 010/25
czesé 1

Funkcje

W programach utworzonym w jezyku C++, znajduja miejsce jako jedno z przodujacych elementow —
funkcje. Funkcje sg to fragmenty kodu, umozliwiajace utworzenie, zbudowanie, zaprogramowanie
programu, w ktérym nie bedzie potrzeby w czasie tworzenia tego programu, wielokrotnie zapisywac te
same linijki w celu wykonania okreslonych operacji.

Funkcje umozliwiaja podzielenie kodu programu na mniejsze programy, czesto nazywane
programikami, i zarzadzanie nimi w logiczny sposob.

Funkcje réwniez umozliwiajg, wrecz ulatwiajg dokonania korekty w utworzonym programie bez
Jakiegokolwiek otwierania calego kodu w celu usuniecia usterki. Bowiem zdarzy¢ si¢ moze, ze w
czasie kompilacji tworzonego programu, kompilator bedzie dziata¢ prawidlowo, a po wprowadzeniu
do programu przed oddaniem do uzytku, program, po wprowadzeniu danych, nie dziata, lub si¢
zawiesza. | pojawia si¢ problem. Pytanie jaki? Program utworzony bez funkcji, wielokrotne
powtarzanie tych samych linijek np. po 30 linijek w programie w ktorym jest okoto Vponad 10000
linijek jest niemozliwe. Bo jak sprawdzi¢ 10000 w ciggu jednego dnia?

Wiec miedzy innymi po to sg wlasnie funkcje - ze jak co$ nie zadziata prawidtowo, lub wadliwie, albo
pomylit bym znaki plus na podzielié, to juz catkiem problem — miatbym wynik niespodziewany wrecz
nie taki co by¢ powinien —abym wade mogt usungé szybko, sprawnie, bez jakichkolwiek trudnosci.

Bowiem funkcja — to nic innego jak zapisana cze¢s¢ programu w kodzie wykonujaca zapisane operacje
w czasie jego uzytkowania. Stad tez kazda funkcja ma swoja nazwe i swoje argumenty, jak rowniez
ma prostg budowe.

Ogolna budowa funkeji:
Schemat 1.

typ nazwaFunkcji()

............... // instrukcja
............... // instrukcja
............... // instrukcja
............... // instrukcja

return wartoscTypu Typ
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Schemat 2.

- typ nazwaFunkcji( ListaArgumentow )

............... // instrukcja
............... /1 instrukcja
............... // instrukcja
RO // instrukcja
return wartoscTypu Typ

}

Powyzsze przyktady wskazujg na funkcje ktére co$ zwracajg.

Ale sg tez funkcje ktore utworzy¢é mozna zeby nic nie zwracaty.

Schemat 1.
typ nazwaFunkcji()

{

return wartoscTypu Typ

Schemat 2.

typ nazwaFunkcji( ListaArgumentow )

{

return wartoscTypu Typ

Definicja funkcji

Funkcja w C++ to blok kodu wykonujacy w czasie uzytkowania przez uzytkownika swoje zadanie,
pozwalajacy na przystosowanie go do wielokrotnego logicznego dziatania, unikania wielokrotnego
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* powtarzania w czasie projektowania programu tych samych linijek kodu, oraz moze przyjmowaé dane
wejsciowe — parametry — na ktorych wykonuje zadanie a takze moze zwracaé wynik swoje pracy.
Sktadnia deﬂ;icj‘l':
typ_zwracany nazwa_funkcji( lista_parametrow)
{
// ciato funkcji, 4. instrukcje do wykonania
/I opcjonalnie: instrukcja return
}
Ponadto prosze pamietaé i nie myli¢ definicji z deklaracja.

Deklaracja funkcji — jest to prototyp funkeji informujacy kompilator o swoim istnieniu, nazwie, typie

zwracanym, parametrach i nie posiada ciala, oraz konczy sie srednikiem ( 3 ).
Definicja funkeji — zawiera rzeczywistg implementacje (ciato) funkcji i przydziela dla niej pamiec.

Funkcja moze by¢ zadeklarowana wielokrotnie, ale zdefiniowana tylko raz.

Podsumowujac:

cecha deklaracja funkcji definicja funkcji

cel informuje kompilator o istnieniu | dostarcza implementacje¢ ( cialo ) funkcji
funkcji, jej typie i parametrach

sktadnia konczy si¢ srednikiem zawiera kod funkcji w nawiasach

klamrowych { }

pamigé nie przydziela pamigci dla ciafa | przydziela pamigé¢ dla funkcji

funkcji

Innymi stowy dla przyktadu::
deklaracja:
void mojaFunkeja( int a);
podczas gdy definicja zawiera ciato funkcji — kod - w nawiasach klamrowych

void mojaFunkcja(int a) { /* cialo funkeji — kod funkeji }

Cwiczenie przyktadowe funkcji podaje na oddzielnym pliku: Funkcie w C++ nr 010/25 - czg$é 2
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* Tak dla przypomnienia krotka uwaga.:

Niniejsze opracowanie, jak i nastepne opracowania celem nauki wlasnej ktéra kontynuuje, opieram na
lekturach takich Jak:
1. Jezyk C++ Szkota programowania Stephen Prata
Programowanie w jezyku C++ Wiestaw Porebski
Podstawy jezyka C++ Stanley B. Lippman
Symfonia C++ standard Jerzy Grebosz
PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH C++ ALEX ALLAIN
Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami Mirostaw J. Kubiak
1 ternet
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